Kompilacia programu pre ADOP

Na tvorbu programov pre ADOP sa pouziva program PROC.
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Pred zacatim prace sa vSak eSte istime, Ze mame zvolenu spravnu platformu. Pri vypise registrov a
flagov by malo byt vidiet’ vel’ky napis ADOP (ako ukazuje obrazok vyssie). V pripade Ze to tak nie

je, zmenime platformu v menu:
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Pomocou zalozky File vyberieme New alebo Open. Po zvoleni New sa nam objavi prazdne miesto
pre vpisovanie kodu, vo vol'ne Open vyberieme uz vytvoreny (rozrobeny) program. Programy pre

ADOP majt koncovku .adop.




Pre ilustraciu otvorime uz vytvoreny program AhojSvete.adop:
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AhojSvete. adop I
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/4 Program "ahoj svete” =]
S Gedmnisegmentovy display i VGA jsou vhodne inicializowany BIOSem pri re
/74 a nenl treba je nastavovat

#include "ADOPregs.adop”™ /4 soubor obsshuje definice registru
org 0x100 /74 uzivatelsky program zacina na adrese 1
start:
mov  rZ, text £4 rZ <- adresa navesti text
S wypis na sedmniseqmentoven displayi
mow  rl, [EZ] F4 rl <- prvni dva znaky slowva AHOT
st S3I051R, rl £ ulozeni do registru sedmiseqmentoveho
mow  rl, [rZ+Z] £4 rl <- druhe dva znaky slova AHOJ
st S3I05ZR, rl /7 ulozeni do registru sedmizegmentoveho

#/ vypis na VGA monitoru

mov  rl, Oxal £4 zeleny text na cernem pozadi

sth  VGACE, rl /4 ulozeni hodnoty do vyssiho bytu regist

mov  rl, OxX3 /74 VGA BIOS zluzba 03h : wypis retezce

dur 0xal0d, 0x0040 /7 calla 0xl0%4 ; wolanl prerugeni 10k -
end:

jup end /4 nekonecna swycka - konec programui

text: db AV, VH',UDY, T, trat, i, e, e, e, 0 |
£4 Blovo AHOT je uvedeno wvelkymi pismeny, nebot dekoder sedmiseqmentowveho

/4 displaye umi pouze tato
-
| _'l_I

Lo LD

Input:

Nasledne je potrebné program uz len skompilovat’.
Je potrebné si v§Simnut,, ze nami vybrany program AhojSvete.adop ma v hlavicke include stiboru
ADOPregs.adop. Je potrebné mat’ tento subor v rovnakej zlozke, ako stibor, ktory sa snazime
skompilovat’. ADOPregs obsahuje symbolické mena registrov pouzité v kode.

Samotna kompilacia sa vykona cez zalozku Run a vybratim Make z jej podmenu:
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Po uspesnej kompilacii budete informovany nasledujucou spravou:
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Po uspesnom skompilovani ndm zostava eSte ulozit' vzniknuty subor .mem, ¢ize pamat’, ktort
budeme nasledne schopny nahrat’ do pripravku s procesorom ADOP. Vykoname to vybratim
polozky Save Memory... z podmenu zéalozky File:
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UloZeny .mem subor je pripraveny pre nahranie do pripravku s procesorom ADOP.



